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SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucién de problemas.

A.1.- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
A.2.- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
A.3.- Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

A.4.- Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos.

A.5.- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

A.6.-Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Respeto
a las normas de seguridad e higiene.

A.7.-Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
B. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1.- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos.

C.2.- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion, mantenimiento y uso critico.

C.3.- Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Procesadores de texto y software de presentacion. Instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

C.4.-Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
D.1.- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
E ridad, bienestar digital v ciudadania digital critica.

E.1.- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos.

E.2.-Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la
configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

E.3.- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso

saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia
tecnologica, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

F.1.- Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.

F.2.- Tecnologia sostenible




CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa

1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una
solucion a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

2.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad, respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

3.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusiéon, elaborando
documentacién técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando
los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los
elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion.

5.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos.

5.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

5.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental valorando su importancia
para el desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.




CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion son los siguientes:

Actitud y comportamiento 10%
Cuaderno 10 %
Trabajos 40 %
Pruebas escritas 40 %

e Actitud y comportamiento
Para valorarlo se tendran en cuenta los siguientes items:

- Mantener el orden vy el silencio necesarios para el desarrollo adecuado de la clase, asi como tener respeto
tanto a los profesores como a los companieros.

- Contestar a las preguntas planteadas de forma abierta por el profesor durante las explicaciones y la
correccion de las tareas siendo respetuoso y teniendo en cuenta los turnos de palabra.

- Habito de estudio y trabajo.

- Realizar las tareas propuestas por el profesor tanto en el aula como las que hay que realizar en casa.

e Cuaderno

Permite seguir el trabajo realizado tanto en clase como en casa por el alumno. Sera revisado tras realizar la prueba
escrita de cada unidad didactica y para evaluarlo se tendran en cuenta los siguientes puntos:

=  Debe estar completo.

» Claridad en la descripcion y desarrollo de las actividades y los conceptos.

*  Correccion ortografica y adecuada caligrafia (teniendo en cuenta las particularidades de cada
alumno).

= Las correcciones de las tareas deben estar con boligrafo rojo. Si el ejercicio ha sido realizado
correctamente, debe aparecer también en rojo un tick (o un bien) que constate que el ejercicio ha
sido corregido.

= Se deben copiar los enunciados y se valorara positivamente que los enunciados estén en un color
(negro) y las respuestas en otro (azul).

*=  Es muy importante el orden, la limpieza y la presentacion.

*  Se valorara positivamente que el cuaderno tenga una portada para la materia y un titulo distintivo o
portada para cada unidad didactica.

e Trabajos

=  Se establecera qué trabajos o ejercicios deben ser realizados para su evaluacion sumativa.
- En este apartado se incluirdn tanto los proyectos que se realicen, como los ejercicios realizados en la parte de
informatica. En cuanto a los proyectos se tendra en cuenta,
(4 mﬂm Valorandose aspectos como:
Calidad global (acabado, funcionamiento, cumplimiento de condiciones y solucién a la
necesidad planteada,...)
- Originalidad.
- Soluciones a problemas inesperados, evitando el gasto innecesario de material.
- Cumplimiento de plazos.
v Elaboracidn de la memoria-informe (individual). Valorandose:
- Contenidos.
- Presentacién y orden.
- Exposicidn de problemas.
- Bocetos de soluciones.




- Modificaciones.
- Planificacién.
v/ Presentaciones orales. Se establecerd que trabajos deberan realizarse para su presentacion oral. Para
ellos se tendrd en cuenta:
- Utilizacién del tono de voz adecuado.
- Capacidad de presentar el tema con una introduccion, un desarrollo y una conclusién.
- Utilizacién de materiales de apoyo adecuado.
- Utilizacién del vocabulario adecuado.

Pruebas escritas

Se realizaran pruebas objetivas (exdmenes) para las unidades didacticas.
En la correccion de las pruebas escritas se tendra en cuenta:

- Claridad y rigurosidad en las explicaciones.

- Uso adecuado de la terminologia y el lenguaje cientifico.

- Ordeny limpieza en las presentaciones.

- Conocimientos tedricos




