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SABERES BASICOS

1. Conteo.

1.a. Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el recuento sistematico.

2. Cantidad.

2.a. Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.

2.b. Expresion de cantidades mediante niimeros reales con la precision requerida.

2.c. Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, etc.
3. Sentido de las operaciones.

3.a. Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.

3.b. Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con niimeros reales, incluyendo con herramientas

A. SENTIDO digitales.

NUMERICO 3.c. Algunos nimeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4. Relaciones.

4.a. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan niimeros reales.
4.b. Orden en la recta numérica. Intervalos.

5. Razonamiento proporcional.

5.a. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos

para la resolucion de problemas.

6. Educacion financiera.

6.a. Métodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos y disminuciones porcentuales, intereses y

tasas en contextos financieros.

1. Medicion.

1.a. La pendiente y su relacion con un angulo en situaciones sencillas: deduccion y aplicacion.
B. SENTIDO DE

LA MEDIDA

2. Cambio.

2.a. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo

de herramientas tecnologicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1.a. Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacion con programas de geometria dindmica.
2. Movimientos y transformaciones.

C. SENTIDO 2.a. Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion con herramientas tecnologicas como

programas de geometria dinamica, realidad aumentada, etc.
ESPACIAL

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

3.a. Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones

diversas.

3.b. Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnologicas como programas




de geometria dinamica, realidad aumentada...

3.c. Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria

dinamica u otras herramientas.

1. Patrones.
1.a. Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos sencillos.
2. Modelo matematico.

2.a. Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y

lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

2.b. Estrategias de deduccion y andlisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de

un modelo.

3. Variable.

3.a. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
3.b. Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones lineales y cuadraticas.
4. Igualdad y desigualdad.

4.a. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida cotidiana o

matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

D. SENTIDO . . . .. . . "

4.b. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones lineales y cuadraticas, y

ALGEBRAICO Y . . . . .
sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.

PENSAMIENTO . o . _ . _ o
4.c. Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la

COMPUTACIONAL . .-
vida cotidiana.
4.d. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.
5.a. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
5.b. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
5.c. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y seleccion
de los tipos de funciones que las modelizan.
6. Pensamiento computacional.
6.a. Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el pensamiento
algoritmico.
6.b. Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.
6.c. Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.
1. Organizacion y analisis de datos.
1.a. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una
variable bidimensional. Tablas de contingencia.
1.b. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
1.c. Medidas de localizacién y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.
E. SENTIDO
p 1.d. Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja
ESTOCASTICO

de calculo, aplicaciones...), analisis, interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas.

1.e. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnolégicas la

pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnologicas.
2. Incertidumbre.
2.a. Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.

2.b. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y




compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.
3. Inferencia.
3.a. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

3.b. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones estadisticas

mediante herramientas digitales adecuadas.

3.c. Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la muestra.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1.a. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

1.b. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las

matematicas.

1.c. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error

en oportunidad de aprendizaje.
F. SENTIDO

2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad.
SOCIOAFECTIVO

2.a. Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion

de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

2.b. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias del

quehacer matematico en el trabajo en equipo.
2.c. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2.d. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una

perspectiva de género y multicultural.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y gréfica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas

planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion de problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando las herramientas

tecnoldgicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes

perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion y su

tratamiento computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y

aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:




inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la superacion de los retos que demanda la

sociedad actual.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos

visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictorica, grafica, verbal o simbolica)

valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con

coherencia, claridad y terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con

contenido matematico con precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos

retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la

critica razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes

opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,

responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion al equipo.




CRITERIOS DE CALIFICACION

Algunos de los instrumentos que se utilizaran para realizar la evaluacion son:
e Observacion sistematica y continua de la practica del aula

e Cuaderno de clase que permite llevar un exhaustivo control del trabajo de los alumnos en casa y en clase

e Actividades asociadas a las situaciones de aprendizaje propuestas.

e Trabajos de aplicacion y sintesis realizados en diferentes formatos y con distintas herramientas tecnologicas

e Exposiciones orales

e Pruebas especificas (objetivas, abiertas, resolucion de problemas, cuestionarios cortos, preguntas etc..) que muestren al profesor el
estado de los aprendizajes de los alumnos.

¢ Intercambios orales con y entre los alumnos: debates, entrevistas, puestas en comun...

Calificacion por evaluaciones.

e (75%) Pruebas parciales y globales.

e (10%) Test rapidos-OMTs - Trabajos de aplicacion y sintesis realizados en diferentes formatos y con distintas herramientas
tecnoldgicas Exposiciones orales. Otro tipo test-Cuestionarios.

e (10%) Actitud, habito de trabajo, participacion en clase y actividades complementarias.

e (5%) Cuaderno.

Nota de la calificacion de cada evaluacion =

0,75 * Nota Pruebas + 0,1 *Nota tareas + 0,1*Nota actitud + 0,05*Nota cuaderno

No se haran pruebas especificas de recuperacion puesto que las pruebas globales daran al alumno la oportunidad de superar los contenidos no

asimilados.
a) Pruebas parciales y globales:

En cada evaluacion se realizara al menos una prueba parcial y una prueba global. La prueba global versard sobre todos los contenidos vistos
hasta ese momento del curso y abarcara todos los criterios de evaluacion.

e Las faltas de ortografia podran penalizar la puntuacion hasta un maximo de 1 punto.
La nota del apartado de pruebas parciales y globales de cada evaluacion se calculara con la media ponderada resultante de asignar a
cada prueba parcial realizada un peso de 1, y a la prueba global un peso de 2.

Nota de pruebas escritas= (Nota 1 + Nota 2+...+ 2*Nota Global)/ (Nimero notas+1)

b) Observacion
i) Actitud, habito de trabajo, participacién en clase, realizacion de las actividades
Se tendra en cuenta:

e Asistencia regular y con puntualidad a clase
e Traer el material necesario para el desarrollo de de las clases
e Realizar todas las tareas tanto en el aula como en casa, asi como la entrega de las mismas en forma y plazos establecidos.
e La participacion activa en los trabajos en grupo y las actividades de clase.
e Permitir el normal desarrollo de las clases respetando el derecho a la educacion del resto de compaiieros.
e Actuar con respeto hacia sus compaiieros y el profesor.
Se valorara positivamente la colaboracion y ayuda en el aprendizaje de los compafieros asi como la realizacion de tareas opcionales

El alumno que de forma reiterada incumpla alguno de los items anteriores tendra una calificacion de cero en este apartado. Si el
alumno persiste en su actitud podra tomarse la medida de suspender la evaluacion, informando previamente a sus padres.

ii) Cuaderno Se tendrdn en cuenta los siguientes criterios especificos para su calificacion:

e Limpio, claro, ordenado, no copiado y completo con todo el material (teoria, ejercicios, hojas de actividades y las distintas tareas
planteadas). Se debe utilizar boligrafo.
e Entregado en forma y tiempo establecido.




e Con todos los ejercicios hechos y corregidos, tanto los que se realizan en la pizarra como los que se mandan para casa.
e Se deben copiar los enunciados de los ejercicios, salvo aquellos que el profesor o profesora indique lo contrario.

c) Actividades asociadas a las situaciones de aprendizaje propuestas en diferentes formatos y con distintas herramientas tecnologicas
Se valorara:

e Correcta utilizacion de los conceptos, definiciones y propiedades relacionadas con la naturaleza de la situacién que se trata de
resolver.

e En los ejercicios y problemas deben de figurar con claridad los pasos por medio de los cuales se pueda ver el proceso y el
procedimiento seguido.

e Claridad, limpieza, rigor y coherencia en la exposicion de conceptos. Las faltas de ortografia podran penalizar la puntuacion hasta un
maximo de 1 punto.

e Precision en los calculos y en las notaciones.

e Entrega en tiempo y forma establecido

La Nota FINAL del curso se obtiene mediante una media ponderada de cada una de las notas de las evaluaciones:
(Nota 17 Ev + 2* Nota 2° Ev + 3* Nota 3%) / 6




